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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении проведение открытого Чемпионата Ульяновской области по киберспортивным играм "Симбирский Кубок завоеваний".

Организация и проведение соревнований осуществляется Департаментом информационных технологий Правительства Ульяновской области и Министерством образования Ульяновской области при возможности привлечения к Чемпионату меценатов, спонсоров и информационных партнеров.

1. Цели и задачи.
Чемпионат Ульяновской области по киберспортивным играм - (далее Чемпионат) проводится в целях выявления активной молодежи, использующей в своей деятельности современные информационные технологии, развития и поддержки киберспорта в Ульяновской области.
2. Участники соревнований.
В Чемпионате принимают участие учащиеся 8-11 классов (три учащихся от одной школы) и учитель информатики (1 чел.) капитан команды.

Состав команды от одной МОУ СОШ – 4 человека (капитан команды и три участника).
3. Этапы проведения Чемпионата.

Команды МОУ СОШ Заволжского р-на г.Ульяновска – I-ый этап Чемпионата.

Команды МОУ СОШ Засвияжского р-на г.Ульяновска – II-ой этап Чемпионата.

Команды МОУ СОШ Ленинского и Железнодорожного р-нов г.Ульяновска – III-ий этап Чемпионата.

Команды МОУ СОШ г.Димитровграда – IV-ый этап Чемпионата.

Команды МОУ СОШ районов Ульяновской области – V-ый этап Чемпионата.

Финальные игры Чемпионата – участие команд победителей V-ти этапов Чемпионата.
4. Регистрация команд.

Регистрация команд производится по электронной почте. Заявки на участия присылать на электронный почтовый ящик it@ulcro.ru по прилагаемой ниже форме.

Количество команд, участвующих в играх Чемпионата определяется после процедуры регистрации. Окончание регистрации команд участников 
I-го этапа Чемпионата – 10 сентября 2010г. в 10-00 . (Даты регистрации по остальным этапам Чемпионата будут сообщены дополнительно).
Интересы команд при общении с Организаторами Чемпионата и другими командами представляет капитан команды.

5. Дата и место проведения Чемпионата (I-ый этап ).

Дата проведения: 11 сентября 2010 года.

Место проведения: г.Ульяновск, Заволжский р-н, пр-т Ульяновский, д.2
Начало регистрации фактического прибытия команд к месту  соревнований: 15.00 (команды прибывают согласно утвержденного времени проведения игр)
Построение команд и торжественное открытие Чемпионата: 15.15-15.30.

Старт соревнований: 15.30

Жеребьевка команд по заездам и времени прибытия команд к месту проведения соревнований производиться организаторами и размещается на сайте www.ulcro.ru в разделе «Симбирский кубок завоеваний» 10 сентября в 15-00.
Предварительное время окончания Чемпионата: 19.00
6. Определение и награждение победителей.

Победителем считается команда суммарное время которой является минимальным среди участников. В случае если у двух и более команд время одинаковое, победитель определяется по времени капитанов.
7. Финансирование.

Финансирование Чемпионата по киберспорту осуществляется за счет средств спонсоров. Количественный и качественный состав призов определяется организационным комитетом.

8. Подведение итогов и награждение:

Диплом участника Чемпионата: вручается каждому участнику при условии прохождения регистрации и участия в киберспортивной игре.

Диплом за I-ое (II-ое, III-е место) вручается командам победителям на Праздновании Дня специалиста IT, 13-го сентября 2010 года в Парке Победы по адресу: г. Ульяновск, Ленинский район, ул. Юности, д.2, строение 3 в 13.00 
Организация-спонсор, ответственная за предоставление места проведения, компьютерной техники и программного обеспечения: Интернет-кафе «Net-Life»
9. Судейская коллегия.

Директор соревнований 

Шабашов Дмитрий Александрович

Главный Судья соревнований
Козлов Валерий Викторович
Судьи 




5 человек

10. Система проведения соревнований.
Заезд состоит из 3 кругов. После прибытия первого гонщика, у участников заезда есть 30 секунд чтобы закончить гонку.

Время команды определяется по суммарному времени прохождения всех кругов тремя участниками команды. 

В зачет идет время капитана команды и время двух лучших участников команды. 

В случае если игрок не успевает закончить три круга до момента окончания гонки, каждый не пройденный круг считается по среднему времени прохождения круга в заезде.

11. Условия проведения соревнований.

I. Версия игры: Need for Speed: Most Wanted 1.3
II. Основные настройки: 

· Режим игры: Circuit
· Карта – Country Club (13,9 миль).
· Встреча состоит из двух заездов, пробный в один круг и 3 круга в зачет.

· Используем автомобиль BMW M3

III. Настройки игры: 

· Track Direction – Forward

· N2O = Off

· Collision Detection – No

· Performance matching = Off

· Min num players = 4
· Количество кругов – 3

IV. Настройки клиента:
· Game Moment Camera = Off

· Car Damage = Off

· Rearview Monitor = по усмотрению игрока

· Units = по усмотрению игрока

V. Дисконнекты (отключения): 

Дисконнектом считается любой разрыв соединения во время матча по причине неполадок в системе, сети, компьютера, проблем с питанием и т.п. 

· В случае преднамеренного дисконнекта: Решением судьи, провинившемуся игроку присуждается поражение в матче.

· В случае непреднамеренного дисконнекта: матч перегигрывается после окончания основных заездов.
VI. Наказание за нечестную игру: 

· Использование любых программ, взламывающих игру; 

· Преднамеренный дисконнект; 

· Использование любых настроек, за исключением стандартных и разрешенных. 

· Во время матча, судьи на линии и Старший судья имеют полное право производить любые действия, направленные на выявление нечестной игры; 

· При выявлении любых действий игрока, расцениваемых как нечестная игра, команда снимается с соревнований 
Директор соревнований 

________________
Шабашов Д. А.

Главный Судья соревнований
________________
Козлов В. В.
